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TÓM TẮT
Một trong những giải pháp quan trọng nhằm nâng cao chất lượng dạy và học môn Giáo dục Chính trị là phải tạo được sự hứng thú, phát huy được tính tích cực, tự giác của học sinh – sinh viên trong học tập. Bài viết chia sẻ cách thức sử dụng Khoot nhằm tạo hứng thú cho học sinh – sinh viên khi học môn Giáo dục Chính trị hiện nay ở trường Cao đẳng Lý Tự Trọng thành phố Hồ Chí Minh.

Từ khóa: Khoot, hứng thú, giáo dục chính trị, giải pháp nâng cao chất lượng, đội ngũ giảng viên, khoa lý luận chính trị.
ABSTRACT
One of the important solutions to improve the quality of teaching and learning Political Education is to create excitement, promote the positive and self-awareness of students - students in learning. The article shares how to use Khoot to create excitement for students and students while studying current Political Education at Ly Tu Trong College in Ho Chi Minh City.
Keywords: Political education, interest, political education, quality improvement solutions, teaching staff, political theory department.
1. Đặt vấn đề


Giáo dục Chính trị là môn học bắt buộc thuộc các môn học chung trong chương trình giáo dục nghề nghiệp trình độ Trung cấp, Cao đẳng. Nội dung cơ bản của chương trình môn học bao gồm các vấn đề cơ bản về chủ nghĩa Mác ​- Lênin, tư tưởng Hồ Chí Minh, đường lối cách mạng của Đảng Cộng sản Việt Nam, đạo đức công dân, đạo đức nghề nghiệp... 
nhằm góp phần giáo dục người lao động phát triển toàn diện, đáp ứng yêu cầu của sự nghiệp xây dựng, bảo vệ Tổ quốc xã hội chủ nghĩa.

Thế nhưng có một thực tế đáng buồn đang diễn ra hiện nay là chất lượng dạy và học môn Giáo dục Chính trị của học sinh – sinh viên trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Tp.Hồ Chí Minh lại chưa tương xứng với yêu cầu, vị thế của môn học. Một trong những nguyên nhân khiến cho chất lượng, hiệu quả học tập môn học này chưa cao là do học sinh – sinh viên chưa hứng thú với môn học - môn mà các em cho là “môn phụ”, lại khô khan, trừu tượng và khó. Vì vậy, các em học chỉ để đối phó, học để lấy điểm, học cho qua môn học. Vậy làm cách nào để khắc phục tình trạng này? Làm thế nào để tạo hứng thú cho học sinh – sinh viên khi học môn Giáo dục Chính trị? 

Để học sinh – sinh viên thực sự hứng thú với môn học, yêu cầu cấp thiết đặt ra đối với giảng viên giảng dạy bộ môn này là phải không ngừng đổi mới phương pháp dạy học, tăng cường ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học. Sử dụng Khoot trong giảng dạy và học tập môn Giáo dục Chính trị theo tôi chính là một trong những biện pháp góp phần tạo hứng thú trong học tập cho học sinh – sinh viên là môn mà theo các em là “khó, khô và khổ”. Việc sử dụng Khoot trong giảng dạy và học tập môn học này sẽ góp phần lôi cuốn, thu hút sự chú ý hơn của học sinh - sinh viên, từ đó phát huy tính tích cực, chủ  động, sáng tạo của học sinh - sinh viên trong giờ học đúng như Luật Giáo dục đã quy định “Phương pháp giáo dục phải phát huy tính tích cực, tự giác, chủ động, tư duy sáng tạo của người học; bồi dưỡng năng lực tự học, lòng say mê học tập và ý chí vươn lên”.

2. Nội dung

2.1. Một số khái quát về Khoot

Kahoot là một công cụ học tập dựa trên nền tảng trò chơi, được áp dụng trong công nghệ giáo dục tại các trường học.  Kahoot được phát triển bởi ba nhà sáng lập: Johan Brand, Jamie Brooker và Morten Versvik. Được ra mắt vào tháng 8 năm 2013 tại Na Uy, cho đến nay, Kahoot đã được sử dụng bởi hơn 50 triệu người ở 180 quốc gia trên thế giới, được xếp đứng thứ 17 trong 100 công cụ hỗ trợ dạy học tốt nhất thế giới năm 2015 và là một trong những công nghệ giáo dục phát triển nhanh nhất thế giới. 
Kahoot hỗ trợ người dùng tạo trò chơi nhiều lựa chọn với tính năng có thể tích hợp hình ảnh và video một cách dễ dàng và nhanh chóng. Một bài trắc nghiệm Kahoot có thể được tạo bởi bất cứ ai, cho bất cứ chủ đề gì và cho mọi đối tượng người học. Trò chơi được sử dụng ở đây là những câu hỏi trắc nghiệm, không chỉ là những câu hỏi lý thuyết đơn thuần, người dùng có thể tích hợp thêm hình ảnh và video vào bài.
Kahoot được sử dụng trong hệ thống lớp học tương tác. Câu hỏi sẽ được chiếu trên một màn hình chung. Tất cả người chơi sẽ sử dụng thiết bị của mình (điện thoại thông minh, laptop, PC ...) để trả lời các câu hỏi do giáo viên đưa ra. Những câu hỏi này có thể được tính điểm, người chơi trả lời nhanh nhất sẽ được cộng điểm thưởng. Điểm sau đó sẽ hiển thị trên bảng thành tích sau mỗi câu hỏi.
Về bản chất Kahoot là một website, vì thế người học có thể trả lời những câu hỏi thông qua trình duyệt web, trên mọi thiết bị có kết nối internet như laptop, tablet, smartphone, máy tính; trên mọi nền tảng: Windows, Android, iOs…miễn là thiết bị đó kết nối mạng được, hỗ trợ cho việc học “mọi lúc, mọi nơi”. Cách sử dụng Khoot rất đơn giản. Giáo viên sẽ tạo một trò chơi Kahoot sau đó kết nối với thiết bị trình chiếu để chiếu cho học sinh - sinh viên  xem, học sinh – sinh viên sẽ dựa trên câu hỏi trên màn hình chiếu và lựa chọn đáp án trên thiết bị đã được kết nối Kahoot của mình. Hệ thống Kahoot sẽ dựa trên độ chính xác của câu trả lời và tốc độ trả lời để tiến hành cho điểm và thông báo đáp án. Sau khi kết thúc trò chơi, hệ thống sẽ thống kê 5 người chơi có điểm cao nhất trên màn hình chiếu, đồng thời thông báo thứ hạng trên mỗi thiết bị của họ. Hệ thống còn hỗ trợ tải báo cáo chi tiết về điểm và câu trả lời của người chơi dưới dạng tập tin Excel.

Kahoot thường được sử dụng cho việc đánh giá , theo dõi tiến độ học tập của từng học sinh - sinh viên, xác định kiến thức đã biết, tạo động cơ học tập, ôn lại kiến thức cũ cho các em, lấy ý kiến khảo sát hay thảo luận.

Điểm nổi bật của Kahoot so với các công cụ tạo và tương tác câu hỏi trắc nghiệm khác là Kahoot dựa trên nền tảng trò chơi, tạo ra nhiều sự hấp dẫn, hứng thú và tính cạnh tranh cho học sinh - sinh viên khi tham gia nên  được mô tả như một “PlayStation dành cho giáo dục”.

Tóm lại, Kahoot giúp làm nổi bật nội dung bài giảng, biến lớp học thành sân chơi hào hứng, phù hợp với tâm sinh lý lứa tuổi học sinh - sinh viên, khắc phục được sự nhàm chán của phương pháp dạy học truyền thống. Vì vậy, gây hứng thú cho người học, trang bị cho người học vốn tri thức và những bài học cho cuộc sống của bản thân. 

· Cách tạo Kahoot?

Bước 1: Tạo một tài khoản trên Kahoot

Vào trang www.getkahoot.com. Vào mục “Sign up for free” để bắt đầu tạo tài khoản.

Bước 2: Chọn mục muốn tạo
Có 3 lựa chọn:

Quiz: Tạo một bài quiz với các câu hỏi để cả lớp cùng làm. 

Discussion: Đặt ra một câu hỏi để cả lớp cùng thảo luận.

Survey: Tạo một bảng khảo sát để xem ý kiến số đông là gì. 

Bước 3: Điền thông tin của quiz/discussion/survey

Sau khi chọn mục muốn tạo xong bắt đầu điền thông tin cho mục đó bao gồm: tiêu đề (title); hình nền (cover image); miêu tả (description): xem mục này tạo ra với mục đích gì; ai được quyền xem (visible to); ngôn ngữ (language); khán giả (audience): sự kiện, trường học, doanh nghiệp, đào tạo …; nguồn của thông tin từ đâu (credit resources); video mở đầu (intro video). Sau khi điền xong xuôi thì ấn “Ok,go” ở góc phải trên cùng màn hình.

Bước 4: Đặt câu hỏi

Vào “Add question”, sau đó điền thông tin câu hỏi vào: Câu hỏi (question); hình hoặc video minh họa (Media) (ấn “Add image” hoặc “Add video” để chèn hình hoặc clip); thời gian giới hạn (time limit; điểm thưởng (award points); câu trả lời (answer); nguồn thông tin (credit resources).
Bước 5: Bắt đầu chơi

Người học sẽ truy cập vào  website www.kahoot.it bằng bất kỳ thiết bị nào có kết nối Internet và nhập vào số hiệu (game - pin) rồi nick - name của mình mà không cần đăng ký tài khoản. Sau đó, giáo viên sẽ nhất nút START để kích hoạt các câu hỏi và người học sẽ sử dụng thiết bị của họ để trả lời mỗi câu hỏi sao cho có được càng nhiều điểm càng tốt. Sau mỗi câu hỏi, giáo viên sẽ xem ngay được kết quả và kết quả sau cùng, giáo viên có thể dựa vào kết quả câu hỏi trước để khuyến khích lớp hơn trong các câu hỏi sau. Giáo viên cũng có thể lưu các kết quả này để sử dụng đánh giá học sinh sau này. 

Kahoot đảm bảo sự tham gia 100% bằng cách biến lớp học thành một trò chơi, kết hợp việc học dựa trên trò chơi nhiều người, công nghệ dễ sử dụng và di động, tạo ra một trải nghiệm xã hội đầy mê hoặc, khiến mọi người hoàn toàn bị cuốn hút và hấp thụ trong môn học. Vì vậy nó có những ưu điểm sau:

- Với Kahoot, lý thuyết trò chơi được ứng dụng vào giảng dạy giúp gây sự chú ý, tạo hứng khởi cho học sinh - sinh viên hơn.
- Có thể tích hợp các hình ảnh minh hoạ, sơ đồ, video … được tải từ máy tính hoặc từ Internet giúp gây sự chú ý, tạo hứng khởi cho người học hơn.

- Có thể tạo nhanh các câu hỏi để thảo luận nhanh vấn đề thời sự nào đó, giúp người học chủ động tương tác hơn.

- Giúp giáo viên ôn tập những điểm người học cần ghi nhớ. 

-  Có thể cài đặt thời gian cho từng câu hỏi. 

- Có thể dùng bất kỳ trình duyệt web nào, không cần phải cài đặt. 

- Vào cuối bài, người học có thể cung cấp các thông tin phản hồi về bài kiểm tra giúp giáo viên hoàn thiện hơn kho câu hỏi của mình.

- Hoàn toàn miễn phí.

Tuy nhiên, bên cạnh đó Khoot cũng có những hạn chế sau:

- Chỉ làm việc với các câu hỏi trắc nghiệm. 

- Người chơi phải ở cùng một phòng trong cùng thời điểm. 

- Chỉ có tối đa 95 ký tự cho các câu hỏi và 60 ký tự cho các câu trả lời (có thể khắc phục bằng cách nhập các câu hỏi dưới dạng văn bản và chụp ảnh để đăng tải lên)

2.2. Thực trạng sử dụng Khoot trong dạy học môn Giáo dục Chính trị hiện nay ở trường Cao đẳng Lý Trọng Tp. Hồ Chí Minh

Sử dụng Khoot có vai trò rất lớn trong việc tạo hứng thú cho học sinh - sinh viên trong học tập, từ đó góp phần nâng cao chất lượng, hiệu quả dạy và học môn Giáo dục Chính trị. Kahoot rất dễ thực hiện trong quá trình giảng dạy vì hiện nay hầu hết học sinh - sinh viên đều được trang bị điện thoại thông minh. Ưu điểm lớn nhất mà ứng dụng này mang đến cho người học là tạo sự hứng thú rất lớn. Học sinh - sinh viên có thể ôn lại kiến thức cũ hoặc sử dụng khả năng phán đoán của mình để trả lời câu hỏi. Giáo viên cũng có thể nắm bắt được học sinh - sinh viên trả lời đúng hay sai để sửa lỗi cho các em. Việc ứng dụng Khoot vào bài học còn giúp học sinh -sinh viên rèn luyện được nhiều kỹ năng, đặc biệt là khả năng giải bài tập trắc nghiệm. 

Mặc dù có những tính năng nổi trội như vậy nhưng trong dạy học môn Giáo dục Chính trị rất ít giảng viên biết sử dụng công cụ hỗ trợ giảng dạy này. Nhiều giảng viên thậm chí đã bỏ qua công cụ hỗ trợ này khi dạy học môn Giáo dục Chính trị. 

Nguyên nhân giáo viên chưa quan tâm đúng mức đến việc sử dụng Khoot trong dạy học môn học Giáo dục Chính trị trước hết là do phần lớn giáo viên khoa Lý luận Chính trị hiện nay vẫn còn thói quen dạy học theo kiểu truyền thụ kiến thức một chiều. Nhiều giờ dạy được giảng viên tiến hành như một giờ diễn thuyết, thậm chí giảng viên còn đọc chậm cho học sinh - sinh viên chép lại những gì đã có sẵn trong bài giảng. Vì vậy, giáo viên ít quan tâm đến việc sử dụng Khoot trong quá trình giảng dạy. 

Mặc dù chương trình môn học Giáo dục Chính trị đã được cải cách, tinh giản nhưng vẫn còn một số bài quá dàn trải dẫn đến tình trạng “quá tải” kiến thức đối với cả giáo viên truyền thụ lẫn việc lĩnh hội kiến thức của học sinh - sinh viên. Với thời lượng chỉ có 30 tiết (Trung cấp), 75 tiết (Cao đẳng) và chương trình môn học bao gồm nhiều nội dung, lại nặng về lý thuyết như vậy nên buộc giảng viên phải dạy nhanh, dạy đủ nội dung theo quy định nên việc sử dụng Khoot chưa được đầu tư, chú trọng một cách đúng đắn.

Để sử dụng Khoot có hiệu quả, giáo viên phải dành rất nhiều thời gian, công sức cho công tác soạn bộ câu hỏi trắc nghiệm, phải sưu tầm, lựa chọn kiến thức thật chính xác cũng như những hình ảnh minh hoạ, âm thanh hỗ trợ cho trò chơi. Trong khi đó, với tâm lý cho rằng môn Giáo dục Chính trị chỉ là môn học đại cương, “môn phụ” trong chương trình giáo dục nghề nghiệp nên một số giáo viên chưa thực sự đầu tư công sức, tâm huyết cho bài giảng. Việc giáo viên chưa tâm huyết với môn học và học sinh - sinh viên không hứng thú với môn học cũng là nguyên nhân chính dẫn đến việc giáo viên chưa chú trọng sử dụng Khoot. 

Một nguyên nhân nữa không thể không kể đến đó chính là khó khăn về cơ sở vật chất, trang thiết bị. Mặc dù hầu hết học sinh - sinh viên đều được trang bị điện thoại thông minh và nhà trường đã lắp Wifi phủ sóng toàn trường nhưng do tốc độ đường truyền chậm, lại hay chập chờn, lúc có lúc không nên việc kết nối Internets để sử dụng Khoot không phải lúc nào cũng gặp thuận lợi.

2.3. Sử dụng Khoot nhằm tạo hứng thú cho học sinh - sinh viên khi học môn Giáo dục Chính trị 

2.3.1. Sử dụng Khoot để kiểm tra bài cũ
Kiểm tra bài cũ có ý nghĩa quan trọng trong việc đánh giá trình độ, khả năng nhận thức tri thức của học sinh - sinh viên. Thông qua kiểm tra bài cũ, các em có điều kiện rèn luyện các kỹ năng tư duy trí tuệ từ đơn giản đến phức tạp, biết tái hiện kiến thức để vận dụng vào cuộc sống. Với giáo viên, kiểm tra bài cũ giúp giáo viên theo dõi được quá trình học tập của học sinh - sinh viên, từ đó giúp điều chỉnh, hoàn thiện hoạt động giảng dạy của mình để nâng cao chất lượng, hiệu quả dạy học. Mặc dù có vai trò quan trọng như vậy nhưng lâu  nay, hoạt động kiểm tra bài cũ của giảng viên Lý luận Chính trị rất ít được coi trọng. Với tâm lý môn Giáo dục Chính trị chỉ là “môn phụ”và các em đã lớn (Cao đẳng) nên một số giáo viên đã bỏ qua khâu này. Một số ít giáo viên tuy có kiểm tra bài cũ nhưng chỉ kiểm tra cho có với hình thức kiểm tra đơn điệu, chủ yếu là hỏi một vài câu tự luận đơn giản. Chính vì vậy, hiệu quả của hoạt động kiểm tra bài cũ gần như không có và tình trạng học sinh - sinh viên không học bài ở nhà cũng như hứng thú với môn học ngày càng tăng.

Đổi mới kiểm tra bài cũ, đưa kiểm tra bài cũ về đúng vị trí của nó là một việc làm cần thiết và sử dụng Khoot chính là một trong những biện pháp góp phần nâng cao hiệu quả, chất lượng của khâu kiểm tra bài cũ. Với tính năng là một trò chơi trắc nghiệm, sử dụng Khoot để kiểm tra bài cũ giáo viên cùng một lúc có thể kiểm tra được nhiều học sinh - sinh viên thay vì kiểm tra bài cũ một vài bạn như kiểu kiểm tra bài cũ truyền thống. Sử dụng Khoot để kiểm tra bài cũ cũng giúp học sinh tránh được áp lực học bài cũ ở nhà với lối học vẹt, học thụ động, học đối phó, đem lại không khí học tập sinh động.

2.3.2. Sử dụng Khoot để khởi động đầu giờ học 

Một tiết dạy thu hút được sự chú ý, kích thích được sự tò mò tìm hiểu của học sinh - sinh viên hay không phải xuất phát ngay từ hoạt động đầu tiên của tiết dạy để tạo nên hứng thú học tập cho học sinh - sinh viên trong suốt quá trình diễn ra tiết học. Đó chính là: Hoạt động Khởi động. Khởi động đầu giờ học hiệu quả sẽ giúp học sinh tập trung và chú ý, hiện diện 100% trong không gian lớp học; giúp học sinh có cơ hội làm quen với các thuật ngữ, từ khóa ngay từ khi bắt đầu bài học; tạo sự hứng thú lôi cuốn ngay từ đầu bài học;… 

Tuy nhiên, trên thực tế, rất ít giảng viên Lý luận Chính trị quan tâm chú trọng đến hoạt động này. Hầu hết giáo viên chỉ sơ qua bằng một vài câu dẫn dắt có liên quan, mang tính chất giới thiệu bài học. Chính vì vậy, ngay từ khi bước vào bài, giáo viên đã không lôi cuốn, hấp dẫn, thu hút được học sinh - sinh viên chủ động lĩnh hội kiến thức, không sẵn sàng thực hiện nhiệm vụ một cách tích cực ở các hoạt động tiếp theo của bài học. Để tạo hứng thú cho học sinh - sinh viên xuyên suốt trong một buổi học thì cách vào bài có lôi cuốn , hấp dẫn là điều vô cùng cần thiết. Thay vì vào bài trực tiếp,  giáo viên hãy bắt đầu khởi động với Khoot để làm nóng không khí, tạo sự hứng khởi, gây tính tò mò để dẫn dắt hoạt động tìm tòi kiến thức mới cho học sinh - sinh viên. 

Trò chơi Khoot để khởi động đầu giờ học nhằm gây hứng thú, tạo không khí học tập có thể là trò chơi ôn kiến thức cũ, gây tính tò mò để dẫn dắt vào hoạt động tìm tòi kiến thức mới. Cũng có thể là trò chơi với những câu hỏi mang tính giới thiệu bài học một cách nhẹ nhàng và hấp dẫn giúp người học làm quen với các thuật ngữ, từ khóa ngay từ khi bắt đầu bài học. Vì vậy, để nâng cao hiệu quả của Khoot khi khởi động đầu giờ học, giáo viên cần phải nghiên cứu một cách kỹ lưỡng nội dung bài học cũng như cách thức tổ chức các hoạt động khởi động và thời gian sao cho hiệu quả nhất.

2.3.3. Sử dụng Khoot  trong các tiết tháo luận nhóm, sêmina 

Theo phân phối chương trình, môn Giáo dục Chính trị sẽ có 13 tiết thảo luận (hệ Trung cấp) và  29 tiết thảo luận (hệ Cao đẳng). Để nâng cao hứng thú học tập của học sinh - sinh viên cũng như tạo ra không khí sôi động trong các buổi thuyết trình, thảo luận nhóm, các nhóm có thể sử dụng Khoot để tổ chức các trò chơi hay thảo luận về một vấn đề nào đó trong nội dung bài thuyết trình. Giáo viên có thể gợi ý và hướng dẫn các nhóm cách chơi, đặc biệt là cách tạo câu hỏi, setup thời gian chạy, các đáp án đúng sai…để tạo nên bộ câu hỏi liên quan đến các chủ đề mà nhóm thuyết trình.

2.3.4. Sử dụng Khoot để củng cố bài học

Củng cố bài học có vai trò rất lớn trong quá trình dạy học. Củng cố bài học giúp cho người học nắm vững những nội dung bài học một cách khái quát nhất, tức là nắm được cái hồn của vấn đề ngay tại lớp. Đó cũng là cơ sở để người học nhớ nhanh, nhớ chắc vấn đề khi cần thiết.

Để củng cố bài học, giảng viên Lý luận Chính trị thường dùng ngôn ngữ (lời nói) hoặc  kết hợp với cách trình bày bảng, trình bày trên Projector để khái quát lại những ý chính của bài học song hiệu quả đem lại chưa cao, học sinh – sinh viên ít hứng thú với cách kết thúc này. Vì vậy không tránh khỏi việc bị căng thẳng, quá tải trong học tập. Do đó, thay đổi củng cố bài học bằng các trò chơi học tập là vấn đề cần được quan tâm và ứng dụng. Đây là cách neo chốt kiến thức trong đó nhấn mạnh đến những chi tiết thể hiện tri thức của bài học để củng cố tri thức đã truyền thụ cho học sinh - sinh viên có thể tác động tới nhiều giác quan của người học nhất và có thể gây được hứng thú đối với người học.

2.3.5. Sử dụng Khoot trong các tiết ôn tập, tiết kiểm tra thường kỳ

Hiện nay, hình thức kiểm tra trắc nghiệm rất phổ biến trong nhiều môn học. Thi trắc nghiệm đặc biệt hiệu quả khi được sử dụng cho các bài thi trên diện rộng và kiến thức chuẩn hóa. Tuy nhiên, để giúp học sinh - sinh viên quen với phương pháp làm bài, biết vận dụng kiến thức, có kĩ năng làm bài thi trắc nghiệm trong thời gian nhất định và đạt được kết quả cao thì việc ôn tập theo hình thức này khá vất vả với giáo viên khi không có máy chấm bài trắc nghiệm. Học sinh - sinh viên khi ôn làm bài tập trắc nghiệm trên giấy cũng thường thấy khô khan, khó nhớ và ít hứng thú. 

Để giải quyết vấn đề này, giáo viên có thể sử dụng Khoot - một công cụ giúp tổ chức ôn tập và kiểm tra trắc nghiệm trong lớp học một cách hiệu quả và thú vị, chỉ cần học sinh - sinh viên có điện thoại thông minh và lớp học có kết nối mạng Internet. Sử dụng Khoot khi kiểm tra thường kỳ sẽ giúp học sinh - sinh viên giảm áp lực thi cử, nhận phản hồi ngay lập tức, bản thân giáo viên cũng tiết kiệm được thời gian chấm bài và quan trọng là có thể nắm bắt ngay tình hình tiếp thu kiến thức của người học thông qua phản hồi trực tiếp để từ đó kịp thời bổ sung những thiếu sót trong giảng dạy.

3. Kết luận

 “Học mà chơi - Chơi mà học” là phương châm rất được đề cao trong hoạt động dạy học do tác dụng khơi dậy nhiều hứng thú cho người dạy lẫn người học, đồng thời tạo ấn tượng sâu sắc về bài học, giúp cho việc học nhẹ nhàng mà hiệu quả. Sử dụng Khoot chính là một trong những biện pháp quan trọng đem lại hiệu quả cao trong quá trình dạy học, giúp cho học sinh - sinh viên hứng thú hơn khi học môn Giáo dục Chính trị. Sử dụng Khoot hiệu quả cũng là nhân tố kích thích tư duy, phát huy tính tích cực, tự giác, sáng tạo chủ động trong học tập của các em. Thông qua trò chơi Khoot các em sẽ thấy việc học môn Giáo dục Chính trị không còn khó và khô khan nữa, các em sẽ hiểu sâu sắc hơn nội dung bài học, từ đó vận dụng kiến thức bổ ích của môn học vào thực tiễn, giúp các em có thêm niềm tin, sự tự tin khi bước vào cuộc sống. 

Để sử dụng Khoot hiệu quả, có thể lôi cuốn được tất cả học sinh - sinh viên cùng tham gia và đưa lại phản hồi tốt, giáo viên phải nắm vững cách thức tổ chức Khoot  sao cho hiệu quả, phân bố thời gian hợp lý, tránh biến giờ học môn Giáo dục chính trị thành một cuộc thi trò chơi. Về phía nhà trường, cần đầu tư đồng bộ cơ sở vật chất, kỹ thuật, trang thiết bị hiện đại phục vụ cho công tác dạy và học, ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy học đặc biệt là vấn đề phủ sóng Wifi toàn trường với chất lượng tốt nhất.
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